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i 5 ずお i みください 

とり sooi 的れ) ft いしょかなら よ 

•取扱説明害を必ずお読みください。 

つ y： ひ穿り しげき いちじてき きんにく いし$ そうしつ し衣う p 名う お ば《い 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた壩合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも U C げんいん ラんてんち-ラ B C L ^ C5<5 穹 なか しよ5 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

e/u u せいげん ばしょ しよラ 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


•論#4に#で A れたり、 X にぬらしたりして、舅さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは、株式会社バンプレストのワンダースワン専用カートリツジ『スーパー□ポツ 

たいせん コンパクト だい ぷ ぎんがけっせんへん か あ まこと 

卜大戦 C 0 MPACT 2 第3部:銀河決戦篇』をお買い上げいただき、誠にありがとうございま 

しようまえ と あつか かた しようじよう ち！#ういとう とりあつかいせつめいしょ よ 

した。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この『取扱説明書』をよくお読みいただ 

ただ しようほう 患いよう とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

き、正しい使用法でご愛用ください。なお、この『取扱説明書』は大切に保管してください。 
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ち §• •う さいだい き# せ* 

地球に最大の危機が迫りつつあった 0 

ちじよう とよう なぞ ぐん あらわ し 

地上……東京に謎の軍が現れたとの知らせを 
ろけた連邦軍極東支部長官、葉角孝太郎は基 
地の奥深くに眠る龍の封印を解<。 

その名を戦艦「ガンドール」…… 。 

連邦本部ジャブ□一は音信不通 • • •極東支部し 
か動けないが故の決断なのだった。 

いちねんせんそう ぼうれい ざんとう ちじょうぶたいねむ 

一年戦争の亡鑒、ジオン残党の地上部隊、眠り 
からさめたブライ大帝率し、る百鬼帝国、地上に 
まで影響しもめた、異世界バイストン•ウエルの 

ill ……。 

織烈な戦いの末、謎の敵に占拠されたジャブロ 

だっかん せいこう たい ち 

一の奪還に成功したガンドール隊だったが、地 

き♦う せいせっ i ん さいだい き多うい せま 

球 ia よ「デ v ラド星接近 j という、最大の脅威が迫 
っていた0 

地上での戦いを終えたガンドール隊はディラド 
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星突入を決行する。 

り♦ういのち にち みっか ぜんたいせん たたか つ* A 

龍の命は180日と3日……前大戦から戦い続 

かくゆうごうろ げんかい ちか 

けたガンドールの核融合炉は限界に近づいてし、 

のこ すく いのち ひ も り*う 令ち蝓う む 

た。残り少ない命の火を燃やし、龍は宇宙へ向 
かう 0 

おな うち，う 5专，う 多き•ラれんぼう 

ときを同じくして宇宙……宇宙には地球連邦に 
属しながら独自の判断で行動できる部隊があ 
った。かつての一年戦争、グリブス戦役を戦い 

ぬ ひき れん®うぐん どくりつぷたい 

抜いたブライト=ノア率いる連邦軍独立部隊「口 
ンド.ベル Jo 

グリブス戦役終了塗▲に行われた k 備縮小 k 
よって、その戦力をほとんど失ったロンド•ベル 
は八マーン=カーン率いるネオジオン、そして 

多 t 雊うしんり，く たくら いせいしん たたか h < 

地球侵略を企む異星人たちとの戦し〗に明け暮 
れていた 0 

やがてその混乱に乗じ、デラーズ•フリートが仕 










か お ほし くずさくせん 

掛けた コロニー 落とし……「星の屑作戦」。 

けっし とつに♦うさくせん探すえ た' らっか そし 

決死の突入作戦の末、コロニー落下を阻止した 

# おそ きき 

ロンド•ベル。しかし、すぐさま襲いかかった危機 
はチ肩像を絶するちのであった。 

植物惑星「デ V ラド」が地^に着生しようとじてい 
たのである。 

じかん きょうりょく でんぱ かくらん かんぜん こ 

時間がなし〗。強力な電波攪乱のため、完全に孤 
立したロンド•ベル隊はディラド突入を開始する。 
迫り来るテ V ラド星……その激突を許せばすべ 
てが終わる。 

ち# ••うけんさぃだぃ せんり名く 

し、まや地球圏最大の戦力となったロンド•ベル 
隊、旗艦ラー•カイラム。 

尽きかけた力を振り絞り、天へ向かう極東支部 
獣戦機隊、旗艦ガンドール。 

戦士たちがその場所に集うとき……物語は静か 

かくじつし螩ラえん む 

に、そして確実に終焉へ向かし、つつあった…… 。 


はじめに 

このゲームは、プレイヤ_<!;コンピュ 
一夕が交互にュニット（持ち駒）を移動 
させて戦闘を行うタイプのキャンペー 
ン型シミュレーション RPG です。 
プレイヤーは、各マップに定められた 
勝利条件を満たし、ストーリーを進行 
させていきます。このゲームは、プレ 

じ!》んばん にんい く 

イする順番をプレイヤーが任意で組み 
替えたり、パイ□ットに特殊な能力を付 
加したりといつた要素が加えられてい 
ますので、何度でも楽しむことができ 
ます 0 

なお、このゲーム r スーパーロポット大 

せん コンパクト ぜんべん こうせい 

戦 C 0 MPACT 2 J は全3篇の構成とな 

ほんさく さいし_うへんだい ぶ ぎんがけつ 

り、本作はその最終篇「第3部：銀河決 
戦篇」となります。 
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基本操作の諭 



コント ローラーの 使い方 

このゲームはワンダースワン本体を横に持って遊ぶゲームです。 


Y ポタン一 
鏹ユニットの ■ 
Y ポタン3 

錢マッ遥 

Y ポタン1 

使用しません。 一 

X ポタン'!- 

カーソルの上移動 
X ポタン2 
力ーソルの右移動 
X ポタン3 

したいどラ 

カーソルの下移動 

X ポタン4 

ひた** J いどう 

カーソルの左移動 



※八ボタン、 B ポタン、 START をタンを同時に押 
すと、手元リセット可能。その後、 START ボタ 
ンを押し続けるとクイックコンティニュー。 


A ポタン 
コマンドの決定、各 
種ウインドウの呼 
びしなどに使用。 

B ポタン 

キャンセル、ユニ 
ットゃ地形のデ 

-夕亂 

START ポタン 
ゲームの開始 
SOUND ポタン 
籠の■つ 

(3’ 縫） 
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ゲームの 流れ 


このゲームは、数ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 

- ■ じ•んばん じ！#う せんたく ^ _ _ じ嶠んばん じゅう せんたく 

[シーン 1] ◎順番を自由に選択 C&9 [シーン 2] G 順番を自由に選択 





ステージ A 

ステージ B 

ステージ c 

V _ 




f 



ステージ D 

ステージ E 

ステージ F 

V _ 


J . 


シナリオデモ 


ひとつのシーンの区切りに入るデモで、キャラクターの会話 
によって、そのシーンに至る背景や、その目的などが説明さ 
れます。 



ユニットのパワーアップや、パイロットの乗り換えなどを行 


います。 ゲームのセーブ も忘れずに！ 
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ステージを選択する 


「次のマップ」を選ぶと、ステージ選択画面になります 4 
プレイするステージを選択してください。 


ップの状況説明を見る 


選んだステージの状況が説明されます 
そのステージで良ければ「はい」を選択してください。 



舞台となるマップ画面が出現します。ステージタイトルが 
表示され、デモが始まります。 



しようりじようけん したが じぐん しょうり みちび 

勝利条件に従い、自軍を勝利に導いてくださし、。 
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ステージをクリアすると、びイン ター ミッションに 3 C りま 
す。またステージを選択してください。 


次のシーンへ 


1シーンに含まれたすべてのマップをクリアすると、次のシー 
ンを説明するシナリオデモが始まります。 
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ワンダースワン本体に『スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2 
第3部:銀河決戦篇 j のカートリッジを正しくセットし、電 
源スイッチを入れてください。しばらくしてゲームのタイ 
トル画面が現れたら START ポタンを押してモード選択画 
面に進んでください。モード選択画面では、好きなモード 
を X ポタンで選択し、 A ポタンで i 夬定してください。 



スタート画面での選択 

•スター ト/初めてゲームをする際に選択してください。 

• ロード/セーブした シーンの『インターミッション』画 
面からゲームを始める場合に選択してください。 

•コンテイ ニュー/マップ 攻略の途中で ゲームをセーブし 
てある場合に選択してください。 
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何十話に，芦ぶス I -ーリーを攻略するには、セーブがとても重要となります。 M が 12 、 
セーブに失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの 
仕方を覚えてから、ゲームを始めてください。 


2種のセーブ方法を使い分けよう！ 

•インター S ッシ ヨンで セーブ 

『インターミッション j 画面での『データセーブ』のコマン 
ドを利用すると、その面までクリアしたデータを2力所ま 
で記録することができます。続きは、スタート画面の『口 
ード』を選択してください。各マップの頭から行えます。 




篇 9 -滅 678 資金 116050 


•全体コマンドでセーブ 

マップ攻略途中でゲームをセーブしたいときは、『全体コマ 
ン ド』 の[セーブ』を選んでください。1力所だけ記録す 
ることができます。続きは、スタート画面の『コンティニ 
ユー』を選択してください。 
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し♦じんこラ せってい 

主人公の設定 



r スタート』を選択して現れる「主人公の設定」画面では、 

ゲームに登録されている主人公の名前等をプレイヤーの好 
みに合わせて変更することができます。つまり、このゲー 
ムでは、プレイヤー自身が主人公になることができるので 
す。もちろん「これでいい」を指定すれば、登録キャラク 
ターのまま物語を進めることもできますが、ここで自分な 
りの名前を入力すれば、ゲームがより一層楽しいものになることでしよう。それでは設 

ていへんこう おこな ばあい し！#じんこうせつてい へんこう せんたく 

定変更を行う場合はまず「主人公設定の変更」を選択してください。 

「主人公設定の変更」画面では、画面上部にあるコマンドを選択して、それぞれの設定を 
変更します。 

しゆ1；.んこ >.せってい.へんこうがめん せつめい 

[主人公設定の変更画面の説明] 

しゆじんこう のうりょく み 

0) 主人公の能力を見ることができます。 

② 名前を変更することができます。 

③ i 体名を変更することができます。 

した全ての設定を決定します。 
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2 ③ ④ 


名前 )| 供体 J | 決定 


W キ■ウスケ=わフ 

m “ウス， 


mo 男 


格免供体7ル11由ソ 


「主人公 m 設定 


网名前キ■ウス！ r=W 

UlJ m 、ウスケ—男 


格*描体 nKTYdy 




















翁 i 乂公の名前を変更！ 

コマンドの 「4 M 」 を選択すると文字表が現れるので、カー 
ソルで好きな文字を選択し、 A ポタンで入力します。まず初 
めに名前（ファーストネーム）を、次に=の後から苗字（ラス 

に♦うりよく つづ A いしように縿うりよく さい 

トネーム）を入力してください。続いて愛称を入力し、最 
後に「決定」を選択すれば完了です。もう一度設定をやり 
直す場合は「終了」を選択してください。なお、名前、苗 
宇、愛称は各6文字以内となります。 

# $い なまえ へんこう 

春機体の名前を変更！ 

機体の名前も主人公の「名前」と同じ手順で入力してくだ 
さい。こちらは9文字以内となります。 

こいびと せってい 

ここでは MXM の慈 XsS がぇます。と M じ #) il 
で変更を行ってください。 

最後は「恋人設定の変更」画面で「決定」を選択すれば全 
ての設定は完了です。 
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名前 III 小アイ tb 

7<-)U ?$ム处 ABCOEFG 

« クケ ] V 13 HIJKLMN 

vmv m し o opqrstu 

mn •? ラ J /it'M VWXYZI? 
imj ，パ n 1234567 


ホ，: 《 ■ッう 890. ■-* 

〇ら攸 ^ ►IE i?n 



| 3SAIBJSS ： 


f. 

名莳 imjj= J ky)ij ; ) 

m i 兜しソ性 »i 女 

格 * 描体うバスリ， 9 - 


恋人誤 ; an 変 - 


糊 / b = 九スト # 科 I 


T わ 12 ?$Uf ABCDEFG 
MW] V 13 fJi&j HIJKLMN 
5UH, し 0 9rM OPQRSTU 
対ツラトワヲソ /it'M VWXYZ!? 
rjnj 7^1^ 卵ボ 1234567 
， j ，， う 890. 
Obb'i- ◄ ► I® 終了 




















mm 


3 種のコマンド活用法 


ゲームに使用されるコマンドは、基本的に次の3種類です。ここでは3種のコマンドの簡 
単な説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを読んでください。 


雜 


* 攻擊 

氺 


* 説得 

.，んり 
がっしん 

* 合身 


ユニットを移動させる。 

精神コマンドを使用する。 

がめん ひょうじ 

ーステータス p 面を表示する。 
ーユニットを待機させる。 

てき こうげ# 

敵を攻擊する。 

ユニットを変形させる。 


ユニットを発進させる。 

てき せっとく 

敵を説得する。 


ー ユニッ トを合体させるときに使用。 
ユニッ トを分離させるときに使用。 


ユニットを変身させる。 

*パーツ — -- - 一 強化 パーツを 使うときに使用。 

* 地上/空中/地中/水中ーユニットを各場薪に移動させる。 

* 修理 - 隣接したユニットの HP を回復させる。 

ほ t ♦う りんせつ ざんだん か I* * ルく 

* 補給 -一一 したユニットの EN と残弾を回復させる。 

[注意] * 印は必要に応じて出現します。 
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關 


m 


変形 


把上 


)\- u j 


裱神 


能力 




























V ンタ—ミッション 

コマンド 

(4 P 44 にて解説) 


全体コマンド 

( ip 35 にて解説) 
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l/3l 辱と 3 機 |HP 50001 MjLIHI 


MM . 衍バ BWS) 

TAD 

L18 

111 スりム 

於-ユ 

L17 

ill わ / W-j 

リョウ 

L17 


甲児 

117 


出擊ユニットの選択 

通常、戦闘に参加するユニットは、“ラー • カイラム”等の戦艦に搭載されています。 

令のがたり はじ し♦つげきがめん ひようじ じようげ いどう 

物語が始まり、出擊画面が表示されたら、 X ポタン1、3の上下でカーソルを移動させ、 
A ポタンで決定してください。間違えて決定した場合は、再度ユニットにカーソルを合 
わせ、 A ポタンを押せば取り消すことができます。出擊可能台数を決定したら、『出擊し 
ますか？ J と表示されるので、"はい”か"いいえ”を選択してください。 


① 


② 


③ 


④ 


[出撃画面の説明] 

① 登録ユニットページ数 

しゅつげきかの5■だいすう 

② 出撃可能台数 

③ 選択しているユニットの HP 

なら じゆん 

④ 並び順 


ケッう : D リョウ L 17 


1616 




1=9 
ユ □ 
子フ 
>ホァ 

-UQ 
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參少数出擊でユニットをレベルアップ！ 

し••つげき し！#つげ#かのうだいす夕 すく 

出擊ユニットは出擊可能台数より少なくてもかまいません。 
低レベルのパイロットを集中的にレベルアップさせるには 
良い作戦です。少ないユニットで出擊するときは、選択 
途中で B ポタンを押し、[出擊しますか？ J と表示されたら 
"はい”を選択してください。 
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丨料 


JAM 


JEz-6 


一 m\ 


出切.，作? 














アル 



ユニッ トが配置されたらプレイヤーとコンピュータが交互に戦闘を開始します。プレイ 
ヤーの ユニッ トが全滅したらゲームオー/て一となります。 


t/tc フ K/ wn, 

C 戦闘手順] 

























戦鏟の手順（1)/移動 



チームワークとフォーメーションが大切だ！ 

マップ上のカーソルを自分のユニットに合わせ、 A ポタンを 
押してください。そのユニットが現在行える『個別コマン 
ド』が表示されます。敵との距離が離れているときは、迎擊 
しやすいよう、各機をパランス良く配置しておきましょう。 



ぃど J ほうほう 

•ユ ニッ トの移動方法 

「移動』のコマンドを選択すると、その ユニッ トの行動でき 
る範囲が表示されます。好きな場所をカーソルで指定した 
ら、 a ポタンを押し、 mm のコマンドで決定してくださ 
い。このとき、『攻擊 』 のコマンドが表示されたら、戦闘を 
仕掛けることもできます。 



❿ 
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籲地形の铴 i 

じよう いんせき あんしようくうい翥 さまざま ちけい 又んざい 

マップ上には隕石や暗礁空域など、様々な地形が存在して 
います。宇宙空間や平地以外では、行動範囲が変化してく 
るので注意してください。 



て t いどラはんい じょうほラ 

•敵の移動範囲と情報をチェック！ 

敵の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その 
敵の移動できる範囲が表示されます。うかつに近寄ると思 
わぬ攻擊をうけることがあるので確認しておくと良いでし 
よう。また、カーソルを合わせたとき B ポタンを押すと、 
その敵の名前や HP 等を確認できます。 

ただし、 HP が10000以上であったり、未戦闘の場合は、 
すべての表示が「？」で表示されます。 



■ui 




Ik ^ 


P 
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せんかん とう在ぃ ふっかつ 

卿こ「搭？と』ぅで復活を一、…と”‘、せんかん 

ユニットが移動できる範囲内に味方機を搭載できる戦艦 
(ラー•カイラム等）がいれば、ユニットをその戦艦まで 
『移動』させて 『搭載」： することができます。『搭載』され 
たユニットは、ターン数に応じて、 HP や EN が回復し、弾 
丸が補充されます。また、再度ユニットを$擊させるとき 
は、次のターンから好きなときに戦艦の個別コマンドで 



I 発進」させることができます。 

ただし、1回搭載するごとに、パイ□ットの気力は10下が 
ります。 
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せんとう てじ♦ん こうげき 

戦闘の手順 （2) /攻撃 



し，ていきよりない てき せんとうかいし 

射程距離内の敵と戦闊開始だ！ 

各ユニットが敵と接近すると戦闘が可能となります。戦闘は基本的に1対1です。仕掛け 
た方が先攻となり、仕掛けられた h が後攻となります。攻擊する武器には、 （1) 接近して 
使うもの （2) 距離をおいて使用するもの （3) 広範囲をカバーするものがあります。この 
とき、ターゲットとなる敵まで届く武器がないと攻擊できません。 


參攻擊の仕方 

「個別コマンド J から「攻擊』を選んだら、使用する武器を 
選択してください。次にカーソルで敵を指定し、 『 A ポタン J 
で決定します。 

( i )_ M して 『 Mil 』 

ユニットを、钕擊したい敵の隣に[移動 i させてから『钕 
擊』してください。そのとき、武器名が薄く表示されてい 
るものは射程距離が足りない、残弾切れ、 EN が足りない、 

パイ□ットの気力が足りない等の理由から ( fe 用できません。 
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Siai 


l/2lf 武 JWff 


■t - トホ - 'JO 1200 1 *30 


m 7/8 A 


i SB 字 A 


必要気力 -—<103 〉 
雛 N —< 68) 


ル m +ii 

















(2)_れて『竣 i 』 

ユニットが射程距離2以 _ t の武器を装備していれば、射程距 
離内の敵を離れたまま『攻擊 j することができます。なお、 
この長距離攻擊は、基本的に『移動 j した後では準用でき 
ません。ただし、@と表示されている武器は移動後も用 
できます。 


2/2 |武器名 』射《 &命中 


糊ィバ -M -力 

mjo=>nm 

1500 3~5 -20 

1600 2-6 t0 

撇 4/4 

11 空 A KA 海 B 宇 A 


必极力 —<101 >f 

必要 EM —- <147)l9'J7^it -10% 


(3) 広範囲を『攻擊 j 

武器リストに （ FR ) と表示されている武器は、マップ上にいる 

令^くす， てき いちど^ こうげき じようげさゆう こうげきほうこう 

複数の敵を一度に攻擊できます。上下左右から攻擊方向を 
ひとつ選び、 A ポタンを押してください。ただし、攻擊範 
囲内に味方のユニットがあるときは、同時にダメージを与 
えてしまうことがあります。 
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こうげきほうほう はんげ t ほうほう かくにん 

參攻擊方法 • 反擊方法の確認 

钕擊する敵を指定すると、画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが表示されま 
す。ここで 『 A ポタン』を押すと攻擊が始まりますが、データを見て、命中率が低いなど 
の不安が発見されたら、 B ポタンでキャンセルし、少しでも有利な武器やコマンドを選択 
し直してみましよう。 

[攻撃 データ ウインドウ] 

⑨自分の HP 乂 

⑱自分の EN 


⑬ パイ□ット名 
⑭自分のレベル 
⑯自分の気力 

しよう ぶき めいち♦うりつ [ 

⑯使用する武器の命中率 
⑰サポートアタックが発 

どう ばあい ひょうじ 

動する場合に表示 
( P 27 参照） 
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⑪ユニット名 

しよう ぶきめい 

® 使用する武器名 


① 敵の HP 

② 敵の EN 

③ 敵のユニット名 

はんげき しよう ぷきめい 

④ 反擊に使用される武器名 

⑤ 敵のパイロット名 
⑧敵のレベル 

てき きりょく 

⑦ 敵の気力 

はんげきしよう ぶきめいち•うりつ 

⑧ 反擊に使用される武器の命中率 


① 

(2) 

H 6666/72 

£ 2 iO/2 /Om 

00 ||H 3000/3000 

lOOmmmmmL 

③ 

T インストラリ-卜 

h-jiU-j ⑪ 

④ 


lb- ぅソ -ド⑫ 

⑤ 

??? 

⑬ 

リ 3 ゥ m 

⑧ 

し咖17 

⑭ 

しべル17 

⑦ 

Etl 108 

⑯ 

氪力101 

⑧ 

命中幸28% 


命中幸100% 












はんげ#ほうほう せってい 

參反擊方法の設定 

敵からの先制攻撃を受けた場合、プレイヤーのユニットは反擊することができます。敵 
に狙われて『攻擊データ j のウインドウが表示されたら X ポタン1、3で、その攻擊に対し 
て自分の ユニッ トがとる行動を選択することができます。 


してい はんげきほうほう はんげ# じっこう 

① 定した反擊方法で「反擊」を実行する。 

② 反擊する武器を選択できます。通常の攻擊方法 
で反擊してください。 

③ “ 回避”を試みて、命中率を下げます。 

④ "防御"してダメージを減らします。 

d ) サボートガードが発動する場合に表示 
( P 2 フ参齡 


H 6S36/7200 ||H S000/3000 



アイソストクリ-卜 

I し; DKPU b-5V-l^ 


??? 


ジ 3 ウ⑤ H 

しべ IL17 

狀器 2 

しべル 17 

氪力 107 

回避 ③ 

気力101 

命中率23% 

防御 ④」 

命中率100% 


また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 A ポタンを押してください。攻撃が開始さ 
れます。 
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サボートアクションシステムについて 

特殊技能『援護』を备つパイロッ 
卜が搭乗するユニットが一定の 
条件を満たして隣接している場合 
に限り、戦闘時にサボートアタッ 
ク（援護攻擊）とサポートガード 
(援護防御）が発動することがあり 
ます。つまり「陣形』が一層重要 
な役割をもつことになるのです。 
右ではサポートアタックの簡単な 
流れのみ紹介していますが、サボ 
一トガードも基本的には同じ流れ 
となります（詳しくは次ページを 
参照ください)。 








じょう みこ，ど，とびかげ * 

マップ上に、未行動の飛影と未 

'■■ぅどクニ J- り么竽っ 

行動 cp レガンダムが膝接してい 
ますレガン$ムのパイ□ット、 
アム□は[援護 i 技能を持って 
います)。 

の Mil データ ウインドウに 

えん てん右う 大ん 

r 援 j マークが点灯。これは援 

ごこうげ丨 はつど令じょうけんととの 息かし 

護攻擊の発動条件が整った証 


まずは通常の戦鬪時と同じく、 

とびか if X * こうげき 

飛影が敵を攻擊。 


飛影の攻擊が終わると、 
デムが入れ替わるように X 
攻擊をしかけます > 


7ガン 
ICAO 


• サポ—トアタックの流れ 
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參サポートアタック（提護攻擊）について 

じ はっせい 在くし嗱こうげ翥 りんせつ みかた つづ こうげき し 

プレイヤーフェイズ時に発生する特殊攻撃で、隣接する味方ユニットが続いて攻擊を仕 
掛けます（つまり攻撃が2回行われます)。ただし、以下の発動条件を満たしていなけれ 
ばなりません。 

えんごこうげき はつどうじ差うけん 

サボ_トアタック（掇護攻撃)の発動条件_ 

① 編 i するユニットに、 riftj を為っパイ□ットが溪秦している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じであること（陸は陸、空中は空中でなければなら 
ない)〇 

③ 援護するユニットが未行動であること （ E マークが付いていない)。 

④ 援護するユニットの援護画数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

⑤ 援護するユニットの武器が目標の敵に使用できること。 


© •… SUPER ROBOT WARS COMPACT 2 EPISODE 3 





參サポートガード （- 護！^)について 

エネミー（敵）フェイズ時に発生する特殊防御で、隣接する味方 ユニッ トが狙われたユ 
ニッ トの代わりにダメージを受けます（つまり援護された ユニッ トは ノーダメージで反 
撃します)。ただし、以下の発動条件を満たしていなければなりません。 

えんごぼクぎょ はつどラじ名うけん 

トガード(明 BCT ) の ％ ttiff _ _ ‘ 

① ii するユニットに转装 ( 編_」を南っパイ□ットが瘡寨している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じであること（陸は陸、空中は空中でなければなら 
ない)〇 

③ 援護するユニットの援護直数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

④ 援護されるユニットが回避を失敗したとき（成功した場合、援護防御は&動しない)。 

⑤ 援護するユニットが、代わりにダメージを受けたときに破壊されない（破壊されてし 
まう場合、援護防御は発動しない)。 
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•サボート行勳時の詳細 
援議行 ii での精神コマンド 

サボートアクションシステムにおいて、援護するユニットは『精神コマンド』の@果を 
発揮することはできません。つまり「熱血」や「ひらめき」をかけておいても援護では 
その効果は発動されず、次のプレイヤーフェイズまでおあずけとなります。ただし、サ 
ポートガード時、「切り払い」「シールド」等の『特殊能力』は発動します。 

えんごこう足 J けいけんち 

曙行！^の経 

サボートアタックで得た経験値は、全て援護された ユニッ トに入り、援_した ユニッ ト 
には入りません。 

lifriioiliim _ 

援護条件を満たしたュニットが複数隣接する場 S は、パイ□ットの反応値が最も高いユ 
ニットが優先されます。 
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戦闘の手 iii ( 3 )/ 0 復 



HP を回復して戦線に復帰だ！ 

げ§せん く かえ とうぜん まえ かいふく 

激戦を繰り返すと、当然 hp がなくなってきます。〇になる前に r 回復』しましょう。ユ 
ニットにカーソルを合わせ、 B ポタンを押すと、そのユニットの HP が義示されるので常 

かくにん つぎ ほうほう かいふく 

に確認し、次の方法で回復させましょう！ 


し*うりきのう そな つか 

•"修理播能”を備えたユニットを使え！ 

ユニットの中には“メタス”等のように f 修理装置』を備 
えたものがあります。『攻擊』と同じ手順で、弱ったユニッ 
卜に隣接して回復させてあげましょう。回復値は、修理す 
るユニットのパイロットのレベルが高いほど大きくなりま 
す。なお、最大回復置は、修理装置を備えたユニットの HP 
の上限までとなります。 

コマンド，，で ii させょぅ！ 

味方のパイロットが、『精神コマンド J に回復系のコマンド 
をもっていれば、コマンドの能力によって回復させること 
ができます。 
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№43 IS OH 20 40 

???? ??? ??????? ??????? 


袖神 

•ゥ =7 V 

蘭神;^ソト 100/100 


自分®最大 HP ®30% 細!} 5 し?む 
















籲“戦艦”に搭載してせよ！ 

と令さい せんかん いちじたいひ たいひ 

ユニットを搭載できる戦艦に一時退避すれば、退避してい 
るターン数に応じて HP や EN、 残弾を補給することができ 
ます。 



ぎ街”や“基地”でも回復できる！ 

マップ上の“街”や"基地”等にユニットがいる場合、1ターン 
毎に EN が 10 〜 20% ずつ回復します。 

ざ A だん ちょくせつほき♦う 

•“EN” や“残弾”を直接補給！ 

ユニットの中には、“ EN" や"残弾”を補給できるもの（ボスポ 
□ット等)もあります。『あと少し EN が残っていれば、もう一 
度必殺这が使えるのに… J という時等に大助かり！ただし、 
補給を受けたユニットのパイ□ットは一度につき気力が10 
下がります。 
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■ c/i C 9 C し••九 レ••フワよフ 

戦闘の手順 （ 4 ) /終了 



プレイヤー側の行動がすべて終わったら、ユニットのいな 
いマップ上で fA ポタン J を押してください。『全体コマン 
ド』が表示されるので r フェイズ終了 j を選択し、攻撃を 
コンピュータ側に移してください。なお、行動命令は全ユ 
ニットに与える必要はなく、必要と思うユニットだけでか 
まいません。このようにして、プレイヤーとコンピュータ 
















i 個別コマンド』活用術 



『個別コマンド』は、パイロットの特性や状況に応じていろいろなものが現れます。この 
使い方ひとつで、戦いは勝利にも敗北にもつながるのでよく考えて使いましよう。 

主な『個別コマンド j を紹介します。 


•織 

精神ポイントを消費することで、戦いを有 
利に導く、いろいろなコマンドが用でき 
ます。 

•変形 

マップの種類や地形に合わせて、ユニットを 
適した形態に変形させることができます。 
(限られたユニットにのみ備わつています） 


のうりよく 

•能力 

その時点でのユニットの能力、武器の性能、 
パイ□ットの能力を見ることができます。 

•ii 

敵とね接したとき、ごくまれに現れます。 
『説得』すると敵が仲間になることもある 
ので、物語の進行を考えて使用しましよう。 
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『全体コマンド j 活用術 


ユニットのいないマップの上で 『A ポタン』を押すと表示されます。ゲーム全体の流れを 
指示 • 確認する重要なコマンドなので、各役割をしっかりと覚えておきましよう。 


參フェイズ終了 

プレイヤーの行動を終了し、敵側に行動権 
を移します。 

ぶたい t> ょう 

•部隊表 

現在、出擊しているユニットの一覧。味方と 
敵にわけて見ることができます。行動済み 
のユニットには E のマーク、戦艦に搭載され 
ているユニットには C マークが付きます。 

さくせんもくて# 

•作戦目的 

じ#ラ あた もくて# かくにん 

そのマップ上で与えられた目的を確認でき 
ます。途中で変更されることもあるので、 
定期的に確認しましょう。 


せいしんけんさく 

•精神検索 

使える精神コマンドの確認。 

(戦闘に参加しているパイロットすべて） 


vji m 

儀轚坩 v m .4 m # 

Aoii 必中 & 金 IK 乳 

im ¢>1 m m 

osi? «» «« rm 

•中奶 i 贈 rm w 


•セーブ 

プレイヤー輔の攻擊時に、戦闘途中でもゲ 
ームをセーブできます。 

(詳しくは pi 1参照） 
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I ページ / X ボタンの2、 4 で南り 4 わります。 

2 サイズ/ ユニットの大きさを表します。大き 
いユニットほど敵からの攻擊があたりやすく 
なります （ S 〜ししまで)。 

レ*::り はかい し♦うりだい 

ノ 破壊されたときにかかる修理代です。 

④ユニットの名前 

ゾュニッ トの耐久力です。 

/ ユニットのエネルギー量です。 

とくし♦のうり#く そな おう 

/ 特殊能力を備えたユニットに応じ 
てそれぞれの表示があります。機体に始めか 
ら備わっているものの他に強化パーツなどに 
よって追加される能力もあります。 
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2/211 ユこ.パ、能力||リバ S|| 修理 2000! 

黒獅子 

加⑯ 
la 合金 一 : i-Z 
なし 

H 5100/5100 

£ 200 / 200 ^^ ^ 

9Y う 降 


柊動力 6 ⑱ 装甲 1600; 

mm 120 ⑭限•再. 320 



④⑤¢1)⑦ 































こべつ のうりよく せんたく ぜんたいてき ひ去うじ うぶ 

『個別コマンド』の r 能力』を選択すると、全体的なステータスが表示されます。さらに上部の 
コマンドを選択すると、ユニット、パイロット、武器の詳しい情報が見られます。すべて戦闊 
には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましよう。 

また、 X ポタンの2、4を押すと、ページが切り替わります。 


⑧ シールドの有無/パ イロツトの特殊技能であ 

る「防御レベル」に関係して、これを持って 
いるユニツトはその技能を発揮することがで 
きます（ダメージを軽滅します)。 

⑧地癍 /ユニツトが、空 • •海.宇宙のそれ 
ぞれの地形に、どれだけ適応できるかをしめ 
します。 A 〜 D の4段階で A が最も適応してい 
ます。 

⑱ タイプ/ ユニツトの性能タイプ（陸•空•空 

りく すいりく すいりく くう李ど 

陸•水陸 • 水陸空等タイプはさまざま。それ 

かん#ようのうりよく はっ# 

ぞれの環境で能力を発揮します)。 

いどうりょく じよう いど令 すう 

U 移動 力/マツプ上で移動できるコマ数。 


きどうりょく あ§わ 

U 運動 性/ユニットの機動力を表します。この 
数値が高ければ、パイ□ットのレベルが低く 
ても回避率や命中率が上がります。 

⑬装甲/ ユニットの防御方を 4 #します。数 A が 
高ければそれだけダメージを防ぎやすくなり 
ます。 

ザ限 ユニットの反応の®界を示す数 i で 
す。この数値までしかパイ□ットの能力は発 
揮されません。 

好备作パーツ /湞在装備している省? T 匕パーツを 
表示します。 
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ステータス由翁の説明（2)/パイロツト能力 


1ページ数 / X ポタンの2、4で切り替わります。 

② パイロットの顔 

③ パィ□ット名 

4 レベル/現在の パイロットのレベル。戦闘で 

けいけんち ふ じょうしよう 

経験値を増やすことで上昇します。 

5 気力/パイ□ットの力。数値が高いほど 

こうげ#り，くぼうぎょり多く あ て含 たお 

攻擊力 • 防御力が上がります(敵を倒したとき、 
ダメージを受けたとき、補給を受けたとき等 
に増減します。ユニットによっては、気力が一 
定以上でないと使えない武器もあります)。 



/格闘（近距離攻擊）で、武器を使いこ 
なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 


① 

l/2j| " D ッ 1、能力 II 

ムウ =? や 
気力 100 

④ IAU IS 

⑧ NEXT 500) 

m 14790 避 146)+12 如坂应 116 
m 13S〗d 命中 13S+12 雛量 120 

1 _ 

1100/100 1 ???? 

根性熟血 

??? ヂ ???? 


② 


⑬ 


2/2 J "0 ット能力 




リョウ=?ゃ 
気力100 


M 1 S 
NEXT 500! 


招閼147回避146+120反 E 116 
m 135命中 13 S +120 技量120; 


特殊枝能防御 L 4 


©.SUPER ROBOT WARS COMPACT 2 EPIS00E 3 






















8 射擊 / 射擊（遠距離武器）で、を S いこ 

のうり# く きほんち たか 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与える ダメージが 大きくなります。 

かいひ こうげ翥 かいひ のうり#く tJ ち たか 

9回避/ 攻擊を回避する能力。数値が高いほど 

かいひりつ たか のうり士く きたい うんど J せい 

回避率が高くなります。能力+機体の運動性 
で計算されます。 

10 命去 / fe 擊の S 確さ。数値が高いほど命中率 
が高くなります。能力+機体の運動で計算 
されます。 

JA J ： : すラち たか めいち，うりつ かいひりつ たか 

V 反 G /数値が高いほど命中率や回避率が高く 
なります。 

12技 S /数値が高いほどクリティカルヒットが 
出る確率が高くなります。精神コマンド「て 
かげん」にも関係します。 


精 W ポィント[镜在'のポ:ィン: 承^^^^ 

パイロットが持っている 精神 ポイン トを表し 
ます。精神コマンドを使うことによって、ポ 
イントは減っていきます。レベルが上がるこ 
とで顳大ボイントは上昇します。 

14精絲コマン / 現 SS える籍 i 神 コマンドで 
す。レベルが上がると使える 精神 コマンドが 
瑙えていきます。 

is mmn / i 闘など、特^の状況下で M 揮さ 
れる特殊技能です。レベルアップで覚えるこ 
ともあります （ P 40 参照)。 
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•❿ 




とくし！*ぎのう 

特殊技能について 




■•タイプ J 

きょうかにんげん 

raw 匕人問 j 

rii±j 

ばうぎよ 

r 防級 j 


_ 

riij 


-ガンダム系パイロットが、ニュータイプ用の武器を使用できる技能。 

- ガンダム系パイロットに限定された能力で、効果13 
人工的に作られたニュータイプのことをこう呼ぶ。 

-ダン J (イン系/(イロットが、オーラ斬り•八イノ V •—オーラ斬りを使用できる技能。 
ー ビーム サーベル や 剣などを持つ ユニッ トで、実弾兵器を切り払い、ダメージを 
0にしたり、シールドでダメージを軽減させる。 

ユニットの HP が少なくなると、クリティカルの確率が50%アップする。 

りんせつ みかた えんご ぎのう さんしよう 

隣接した味方を援護する技能 （ P 27 参照)。 


ち受うい めいちう ぎりょう すうち うすひょうじ ばあい げん 

※注霣！ ：「命中」「技羃 J などの数値が薄く義示されている場合は、パイ□ットがそのユニットの限 
界反応値を超えていることを示しています。もっと性能の良いユニットに乗り換えさせ 

U たい せいのう じ♦うぶんのうりよく はっき 

るか、ユニット自体を性能アップして十分能力を発揮させるようにしましよう。 
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特殊能力の^? D スキルコーデイネイトシステムについて 



各マツプで特定の条件を満たしてクリアした場合、ポーナスとして戦闘に参加したパイ 
ロツトに特殊能力を付加できることがあります。 

画面の指示に従い、お気に入りのパイ□ットを強化しましよう。 


•付加される能力 

めいち峰うりつ きほんめいち♦うりつ じようしよう 

• 命中率 + 20 / 基本命中率が20%上昇します。 

• クリティカル+20/ クリティカルヒットの確率 
が20%上昇します。 

• 精神力 + 20 / 精神ポイントの最大値が20ボイ 
ント上昇します。 


しようかい のうり本く いちぶ ほか 

※ここで紹介した能力はほんの一部にすぎません。他は 
プレイしながら探してください。 

※同じ能力を重複して覚えさせることはできません。ま 
た、.特殊能力を4つ持っているパイ□ットには、それ 
以上付加することはできません。 
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1 ページぼ / X ボタン2、4でページを変える 
ことができます。 

?钕_/ そのの滅邊劣を*#します。に 
よっては、特定の地形で盖用できないものも 
あります。 

/ fe 程距-を表します。複数の数字は i 

ていし，ていきょり さいこうし v てい#より あ令わ 

低射程距離と最高射程距離を表します。 

めいち♦うりつたい し!#うせいち あらわ 

V " 命中率に対する修正値を表します。 


岡/網 S 4 

H / 格闘用兵器 
⑧/ビーム兵器 

で な 1A 。 

じようこラはんい こうげき へいき 

© /マツプ上を広範囲に攻擊するマツプ兵器。 


! げんざい ざんだん乞う さいだい f クだんすう そうび 

(現在の残弾数/最大装弾数）/装備で 
きる弾数が決まっている武器の残りの弾数を 

あらわ 

表します。 


① 

② ③ 

④ 

i/2|| 武器名 \\m ! ■命中 

mmn 

1200 1 

+ 20 


ム ? 19 於 

1500 1 

+1S! 

m 10/10 II 空 A 降 A 海- 

宇 A 

&要気,力-- 
也要 EN — 

-(100 >「 

-<200 >11 クリラィ M 

+5%j 


ステータス画面の説明 （3) /武器性能 


⑪ 


@ ® ® ⑨ 
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てきおうちけぃ ぶ t かくちけい こ5か あ令わ 

7 適応 地形/その武器の各地形での効果を表し 
ます。 A 〜 C までのランクがあり、横線は、 
そこでは使用できないことを表します。 

⑧必要 気力/武器によっては、上の気力 
を必要とするものもあり、その消費気力置を 
表します（カツコ内はパイ□ツトの現在 

腿 )。 

9 必要 EN / 武器によっては、 EN を消費するも 
のもあり、その消費置を表します（カツコ内 
は ユニツ トの現在 EN 置)。 

1〇必須技能/武器によってはパイロツトの特殊 
技能が必要となるものもあり、その必須技能 
を表します。 

11クリティカル 修正/その武器の、クリティカ 
ルヒツトの出やすさを表します。 







かいぞう舍ようか 

で改造強化 



r インターミッション』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ 
る画面です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで 
きます。 


[ インターミッション画面] 



げんざい いた すう 

現在に至るまでのターン数。 


手持ちの資金。 


現在までにクリアしたマツプの話数。 


/ターミッションコマンド 
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2.t b| l'j>I'olifo 



Thf\-l HP 4500 EN 150 

黒獅子 HP 4200 EN 200 



狀器 



『インターミッションコマンド j から『改造』を選 

たく いちらん ひ名うじ かいぞう 

択すると、 ユニッ トの一覧が表示されます。改造 
したい ユニッ トに カーソルを 合わせ、 A ポタンを 
押すと『ステータス』と『武器 j の選択ウィンドウ 
が現れますのでどちらかを選択してください。 
『ステータス』はロポットそのものの性能 （ HP や 
EN • 運動性等）を上げるとき、『武器:は装備した 
武器の攻擊力を上げたいときに選択します。 
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かいぞう _ 

ユニットの改造 

ユニットを選択すると、「ステータス jr 武器」の選択ができる | 
ので、「ステータス j にカーソルを合わせ A ポタンを押してく 
ださい。能カアップできる項目は 「 HP 」「 EN 」 「運動性 Jr 装甲」 4 
「限界」の5種類で、それぞれの段階に応じて改造にかかる費 
用が表示されます。手持ちの資金をよく確認して、費用が足 
りていれば A ポタンで決定してください。 


熘莆 
S 金 


磨用 

EN 2m* 


5300 JJjiJaiJiJiJiJiJ 

210 aouauuuouu 

動性 105> 110 ___U 

« 甲 1400 一 1500 IjaiJUlJlJlJlJlJiJ 
Pin 310>_320 JiJiJiJOUiJiJijU 


ュ: 


⑧⑧⑦ 
かいぞう が めん 

ニット改造画面] 


ぶ # かいぞ 3 

武器の改造 

かいぞうほうほう かいぞう おな てじ!•んおこな 

改造方法は、『ユニットの改造』と同じ手順で行ってくださし、。 



1 1® ジ•び-キ，ジヵ | 

3|玫轚力2050 ► 2200 


4 |i 金958000 IB 
5| 宵用 16000 ||lv 戈 




かいぞう めい 

① 改造する ユニッ ト名 

しきん 

② 資金 

かいぞう だんかい ひよう 

③ 改造 （1 段階)にかかる費用 



D 嘴後の数値 
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その A のインターミッションコマンド 
[のりかえ] 

ユニットに秦つているパイロットを亨 J することができます。 

ただし、ユニットには『のりかえ j の AH •不可能や、ヂ尹•幸 
適任のパイ□ットが、ユニットの系統等によりある程度決まつ 
ています。 

r インターミッションコマンド j から『のりかえ』を選択すると、『のりかえ』ができるパイロッ 
卜が表示されるので、『のりかえ』をさせたいパイ□ットをカーソルで選び、 A ポタンを押し 
てください。すると、そのパイ□ットが r のりかえ j できるユニットが表示されます。好きな 
ユニットを選んで『のりかえ』させてください。 

なお、本来の ユニッ トに乗つていたパイ □ッ トは、降ろされているので、空いている ユニッ ト 
に[■のりかえ』させる必要があります。 

また、同じように妖精も『のりかえ』をさせることができます（ダンバイン系のみ）。 
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[ データセーブ] 

データのセーブができます。 ( li しくは pi 1参照） 

の令り去< 

[能力] 

ユニットや武器、パイロットのデータを表示します。 

[ 強化パーツ] 

強化パーツは、ユニットを強^匕するアイテムです。入手した強 
化パーツは各ユニット1〜4個まで取り付けることができます。 

[ 次のマップ] 

すべての準備が整った!5、『次のマップ』を選んで次のマップへ 
進んでください。もちろん、その前にデータを記録することを 
怠ってはいけません。 
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地形の M 



ターンことに HP • EN が回復する便利な特殊地帯 

ユニットは地形によって移動範 i や防御力等を大きく左右されます。マップ上の地-に 
カーソルを合わせて B ポタンを押すと、その地形の状態、名称を確認できます。また、 
同時にその地形から攻擊した_の"防御”と“回避”の比率の増減も表します。下に、 
プレイヤーが覚えておくと有利な地形を一部紹介するので活用してください。 
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せいしん いち 认 

精神コマンドー颴 


めい こク か 

コマンド名 効果 

か そく 1いちと 


in 


いちど いどうりょく かさん い在うりょく じ^:うげん 

一度だけ移動力が+ 3 加算される（ただし、移動力は 16 が上限）。 



めい 4 •ろりつかいひりつ あい# 

命中率 • 回避率が 1 ターンの間 30% アップ。 

ひらめぎ 

回避率が一度だけ 10 〇%になる。 

こん 

根 

じよう 

性 

じぶんさいだい tV どか C^ST" 

自分の*大 HP の 30% 程度回復。 

忘 

¥ 

めいち •f*) つ あい疙 

命中率が 1 ターンの間 1 〇〇%になる。 

てかげん 

じぶん ぎりょうひく てき のこ 

自分より技置が低い敵の HP を 10 残す。 

U 

品 

いち P こうげ#りょく ばい 

一度だけ攻擊力が 2 倍になる。 

m 

m 

L てい み nh 各いだし 

指定した味方ユニットの HP を最大 HP の 30% 回復。 


公； 

気力を 10 ボイントアップさせる。 


M 

つ# せんとう え しきん ば ~ 

次の戦 SS で得られる資金が倍増する。 



C 

自分の HP をすベて回復。 



してい ぎん尨ん か t ふく- 

指定したユニットの EN と残弾をすべて回復。 

* 

せい 

ユニットの存動回数が1回増える。 


みかた ぜん かいふぐ 

味方の全ユニットの HP をすベて回復。 

m 

ばく 

m 

u ぼ？ 灯久ぜつ h かをふで ぶん ぼ 5 务ょ C 

自爆し、隣接したユニット（味方含む）に HP 分の防御無視ダメージをあたえる。 

I0 

备 

相手のステータスを調べる。 


% 

C そい ぎでょぐ さ 

指定したユニットの気力を 10 下げる。 

か 

< a 

あい！ て i S> いち-!•う^)つはんぷん 

1 ターンの間、敵の命中率が半分になる。 

し 嶠< 

祝 


しでい ^ せい CX こうろん" 

指定した味方ユニットに精神コマンド「幸運」をかける。 

i 


してい 為 かた きりょく あ 

指定した味方ユニットの気力を* 10 上げる。 
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けいとク めい b ラ せいのうせつめい 

系統 パーツ名称 性能説明 


しょうひけい 

消費す系 
(使い}4て） 

リペアキット s 

プロべラントタンク S 

カー ト IJ ッジ 

ぜんかいふく 

ユニツトの HP 全回復 

ユニツトの EN 200 回復 

ぶきざんだんす J ぜんかいふく 

ユーツトの武器残弾数全回復 

备 M 紫 

ブースター 

メガブースター 

ユニツトの移動力 +1 

いどうりょく 

ユニツトの移動力 +2 

ユーツトの移動力+ 1 性 +5 

ラんどラけい 

運動系 

マグネットコーティング 

パイオセンサー 

サイコフレーム 

ハ □ 

うんどラせい げんかいらんのう 

ユニットの運！^性 +5/ 限界反応 +20 
ユニツトの運■&性+ 1 〇/限界反—+ 15 

うんど令せい げんかいはんのう 

ユニツトの運動性 +15/ 限界反応+ 30 

いど々りょく うんどうせい げんかいはんのう 

ユニツトの移動力+ 2/» 動忡 +20/ 限界反応 +30 

〇こうけい 

装甲系 

チヨバムアーマー 

超合金 Z 

ちようごうきん 

超合金ニュー Z 

ユニツトの HP+ 50 〇/装甲 +200 
ュニットの HP+ 1000/— 甲 +300 
ユニツトの HP+1 50 〇/装甲 +400 

きょうかけい 

強化系 

高性能 レーダー 

せいしん そうち 

精神 エナジー 装鼸 

大型ジェネレーター 

へい#およ し，てい いがい ぷきし V てい 

マツブ兵器及び射程 1 以外の武器射程+ 1 

ユニツト搭乗パイ□ツトの気力 +5 

ユニツトの®大 EN を +100 

せいのうへんかけい 

性能変化系 

対ビームコーティング 

ミノフスキークラフト 

ユニツトにビームコーテイングを装備 

ユニツトのタイプを"空陸"に変イ匕 


V - UP ユーット 

ていせいのう きょうか 

低性能ユニツト夸化 


※精神コマンドや強化ノ V —ツは他にもあります。残りはプレイしながら見つけてください。 
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: ータ転送 



「スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2」 全3部作は、ワンダースワン本体の“本体メモリ”を使つ 
て、 各作品同士のデータの引き継ぎが行えます。以下は、「スーパーロポット大戦 C 0 MPACT 2 

だい ぶ ちじようげ會ど$へん べつう たいせん コンパクト だい ぶ，ち♦うげ會しんへん べつ 

第1部:地上激動篇 J (別売り)、「スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2 第2部:宇宙激震篇」（別 
売り)のクリアデータのデータ転送方法です= 

てんそう だい ぶ だい ぷ だい ぶ だい ぶ だい ぶ だい ぷ だい ぷ 

なお、データ転送は「第1部」一「第2部」— r 第3部」、「第1部」—「第3部」、「第2部」—「第3部」 
とし)う形でのみ行うことができます。「第1部」「第2部」両方のデータを「第3部」に転送するため 
には、「第1 gBJ のデータを「第2部」へ転送してゲームをクリアし、その「第2部」のデータを「第 
3部」に転送する必要がありますのでご注意ください。 


てんそう てじん 

[ データ転送の手順] 

(1) 「第1 gBJ または「第2部」を最終話までクリアし、エンディ 
ングが終了すると「クリアデータセーブ」画面が現れます。 
ここには最大4つまでのクリアデータを記録できるので、 
好きな番号を指定して A ポタンでセーブしてください。ク 
リアデータをセーブすると、これまで選択できなかった 
スター ト メニューの 「データ転送」が選べるようになるの 
で、まずは X ポタンで「データ転送」を選択してくださし、。 


/ j リりい' Ip ) 

9* JT 7-9 2 


クリ ? j "-9 3 


つ|ハつ 4 


9* JTf -9 lt ?-7 L « lf ? 

IS 
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_ てんそう せんたく てんそう がめん ひ^うじ 

(2) 「データ転送 J を選択すると「クリアデータ転送 J 画面が表示 
されるので、好きなデータを選択して X ポタンで指定してく 
ださい。すると「クリアデータを本体メモリーに転送します 
か？」と聞し、てくるので、はい/いいえを選択して A ポタン 
で決定してくださし、転送後は B ポタンで「クリアデータ転 
送」画面を終了できます。 

(3) 続いて本体にセットしているカートリッジを本製品「第 
3部」に入れ替え、「スタート」を選択してください。す 
ると「クリアデータ」画面が現れるので、引き継ぎを行 
う場合は A ポタンで「はい」を選択してください。引き 

つ しゅうりょう し蠓じんこラ せつていがめん うつ 

継ぎが終了し、主人公の設定画面に移ります。 



◎注意！：クリアデータはあくまでイペントのデータを転送するものです。パイ□ットのレベルな 
どは引き継がれませんので予めご了承ください。 
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レ•レ/ 1 フ しよフい 

主人公の紹介 


キヨウスケ=ナンブ浴） 

22歳。ガンドール隊所属、ア+トアイゼンの正パイロ 
ット。無口で感情をあまり外に出すことはないが、誰よ 
りも恋人であるェクセレンのことを大切に思っている。 
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PTX-03-001 ゲシュべンスト Mkffl 
アルトアイゼン 


極端すぎたコンセプトにより、 

し$くいっき かいはつ う 

試作一機のみで開発を打ち 

き I；つだんへいそ5 せつ 

切られた実弾兵装タイプの接 

きんせんせんよラ t 

近戦専用機。 











エクセレン=ブロウニング (Exell 日 n = B 「 owning ) 

23鉍。ロンド.ベル，所属、$ァイスリッターの罡パイ□ッ 
士マレ。 一 I しが齧しい、金 g のムードメーカー。しかし、 
ともども行方不明になってしまう。 


PTX -02-00 C ゲシュペンスト Mkn 

ヴァイス 1 J ツ ター 


高い性能を持ちながら、機体_ 
性、生産コストの関係から童産を 
見送られたゲシュペンスト Mk n 
の改良機。 
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し！•じんこ j しょうかい 

主人公の紹介 （2) 


謎の敵によって自我を失ったエクセレン。 

キヨウスケとエクセレン、謎の敵の関連とは？テストノ \：イロット時代に二人が邐遇したシャトル事故 
と謎の敵とはいかなる関係があるのか、そしてなぜエクセレンだけが導かれたのか？ 

「第1部 jr 第 2 gw に渡って続し〗てきた戦い……すべての謎、そじ u この大戦の決藩がつけられる。 
r 第1部」「第2部」「第3部 j ……フラグコンノ（一トシステムによって弓 I き継ぎを行ったとき、なにか 



PTX -03- SP 1 ゲシュペンスト Mkffl 

アルトアイゼン•リーゼ 

ヴァイスリッターの予備パーツと、機体パランス 

い多しる そこ りゆう さいよう みおく 

を著しく損なうという理由で採用が見送られて 
いた大口径シリンダーを無理矢理載せたアルトア 
イゼンのカスタム機。奇跡的な機体バランスによ 
り、爆発的な突進力を発揮する。 
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PTX -02-??? 
ゲシュペンスト Mk n カスタム 

ライン•ヴアイス 1 J ツター 


消息を絶ったヴァイスリッター。それが再び現れたとき、 
その姿は襄形の変化を遂げていた。異世界の技術によ 
って改造されたとも言われる。絶大な威力を持つハウ 
リングランチャーを持つ0 
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ーソナルデータテープル • システムについて 


スタートポタンを押しながら、ワンダースワン本体の電源 

い しょゆうし，とう令くがめん ひ冬うじ な 

を入れると、「所有者登録画面」が表示されます。ここで名 
前や生年月日を登録できますが、この数値をパイロットが 
修得する精神コマンドに反映させるシステムが「パーソナ 
ルデータテーブル • システム」です。 

入力したデータによって、仲間になる全パイ□ットの修得 
精神コマンドが変化します。 


name setjESESig. 


1 hr 

SEX MALE 


f れい ながれり丨うま ばあい 

例）流竜馬の場合 


ID 5 m 40 必中 25 

m 眺 40 rm ??? ???? ??? 


HU 20 40 <¢5¢ 25 

努力 20 ???? ??? ???? ??? 

柚神 

o 

賴神 

KlJ 104/104 

M 流*馬 

KJI 搞神<ィ— J 卜104/104 

-度 まむ 

自分®最大 HP ®30% 碰®します。 
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しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

ほんせいひん せいみつ でんしぶひん こうせい お みず よご 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 

しよろ ほかん 

の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

でんげん オン ぬ さ ほんたい 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

❿カー トリッジは、正しく セツ トしてください。 カー トリッジを セツ トするときは、 まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

♦このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパッテ 

.良の？ でんげん オンオフ ほん 

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 


注意：ゲーム中の□ポットやキャラクターのメッセージに一部乱暴な表現がありますが、 

CfA#< そ •ぃげん りょ^0ょう 

原作に沿って再現しているためですので、ご了承ください。 













ソフトの内容についてのご質問先バンプレうびループテレフォンサービスにおも、备わせください。 

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 

•/ W レストグ^-プテレフォ： Tel .03-3847-6320 

でんわうけつけじかん げつ きんようびし!•くじつのぞ じ じ 

•電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く） 10 B 寺〜 1 6時 
• 電話番号はよく確かめてお間違し、のないようご注意ください。 

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお 
問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客樺相談センター へ〇パフ 

台東区駒形 1-4-10 〒川-8081 O U0"004 / ■0000 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 



縫には遄遗备をはらってぉります 
が、ソフトの内容が非常に複雑なために、プログラム 

よ# ふつごう U ， けん ば*い かんが 

上、予期できない不都合が発見される場合が考えられ 
ます。万へ誤動作等を起こすような場合がございま 
したら、相談センターまでご一報ください0 


® 及び 1130 ndenStuan ワフザ-スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


発売元株式会社パンフ L /スト 

千葉県松戸市松戸1230-1〒271 -0092 

楽パンプレストはパンダイグプの一社です。 





